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PISTE N°3
LA PALMERAIE

DEPART
panneau « sens de la visite »

6B

palmeraie

nouveau parc

Demander aux enfanls de bien regarder les
panneawx verts avec le nom des palmiers.
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PISTE N°3 - LA PALMERAIE - A PARTIR DE 6 ANS

Objectif : Amener I’enfant a prendre conscience de la valeur du
patrimoine naturel - savoir observer - lecture et écriture
Départ du jeu : le panneau « sens de la visite »

COMMENT JOUER ?

Le jeu consiste a trouver six noms de palmiers, le gagnant est
le premier a remplir toute la liste. Deux listes de noms ont été
créées pour ce site.

Pour permettre a I’enfant (ou le groupe) de parcourir I’ensemble
de la palmeraie, il est préférable de remplir la liste dans |'ordre
(I’enfant doit rapporter sa fiche a [’accompagnateur).

Jeu de piste « la chasse aux lettres » (Réponses)
Trouve les pastilles de couleur verte ou jaune (liste A/Liste B)
elles t’aideront a compléter le nom des palmiers...

LISTE B
1A- PALMIER CELER 1B- PALMIER T C RO UGE
2A-PALMIER DU SENEGAL 2B-M A VT KA

3B-M U . T/ P T

B- PALMIER G | © U G
AA-WASHINGTONIA 4

5B- PALMIER A I’ E
5A- PALMIER TRIANGLE

6B- PALMIER B E E

1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
1
3A- PALMIER BISMARCK I
1
1
1
1
1
1
1
1
1
6A-PINOT :



PISTE N°3 - repéres photographiques du site

Pastile a trouver
jaune ou verte

‘“Baladfgans le parc de

DEPART

panneau
« sens de la visite »
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( " e 1 petite bouteille d’eau journal : une plante, un journal, une f\\ ///
f' e du papier absorbant plante, un journal, etc. SR/

| PEN DANT LA BALADE (mouchoir ou serviette en papier) Recouvre le tout d’un gros livire.

\ \l/ e du papier et un crayon Change les feuilles de papier Journal

I/ v e du papier journal tous les trois jours. ,

e 1 carnet ou un petit cahier

1 LA RECOLTE

e Dés que tu as trouvé une plante, une
feuille ou une fleur qui te plait, écris
sur un papier le jour et le lieu ou tu l’as
prise. Enroule ce papier autour de ta
trouvaille.

e Mouille du papier absorbant et mets-
le autour de la fleur ou la feuille et
place le tout délicatement dans ton
panier.

3 TON HERBIER

e Au bout de 10 jours, tu peux
récupérer tes plantes bien séches.

e Colle les fleurs ou feuilles de ton
herbier avec des bandelettes de
ruban adhésif.

e Puis écris les rubriques : Nom de la
plante (arbre...) - Lieu et date de la
récolte.

lprés ta cueillelte pense a bien te laver les mains
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